
Facciamo un gioco 
Far disporre i bambini in modo da formare uno schieramento. Se i bambini sono, per 
esempio 20, si possono formare 4 file e 5 righe.  
Se i bambini fossero dispari, uno di essi condurrà il gioco insieme all’insegnante, dando 
poi il cambio ad un altro dello schieramento. 
Disporre davanti alle file dei cartelli con scritto, in rosso, il numero delle file ( 1 - 2 - 3 - 4) 
e di fianco alle righe un cartello con scritto, in nero, il numero delle righe ( 1 - 2 - 3 - 4 - 
5). 
Far dire il nome dei bambini che corrispondono alle varie file e righe, in modo che 
ognuno si renda conto della propria posizione. 
A questo punto l’insegnante dirà: 
- Chiedo a ( 3 , 2 ) di battere le mani. Chi dovrà farlo? 
Tutti i bambini a questo punto sono impegnati nell’individuazione del bambino 
interessato che dovrà eseguire il comando. 
In questo caso Laura A.sarà la bambina che dovrà battere le mani 
L’attività può continuare chiedendo semplicemente di scrivere la posizione in cui si 
trovano schierati i diversi alunni. 
In quale posizione si trovano i bambini? 
Marco M……( 3 , 3 ) Marta B……………. 
Eleonora F…………. Dalila P……………. 
Lorenzo B………….. Arianna P………….. 
Francesca B………… Giacomo S…………. 
fino all’esaurimento dei nomi dei bambini. 
Si potrà continuare proponendo attività come le seguenti: 
Colora di rosso (3,2) (5,4) (1,3) 
Colora di verde (6,1) (2,3) (4,2) 
Colora di blu (3,4) (1,1) (6,3) 
Nota: non è necessario indicare in rosso la prima cifra, perché essa indica sempre prima 
la colonna 
Dove si trovano gli oggetti? 
Scrivi V (vero) o F (falso). In quelle false, indica la vera posizione. 
Il cuore è in ( 3,10 )……… La lampadina è in ( 1,12 )……... 
La stella è in ( 6,4 )………. La freccia è in ( 10,4 )………… 
La luna è in ( 4,6 )………... Il fulmine è in (9,10 )…………. 
Il sole è in ( 11,8 )………… Il segnale è in ( 7,2 )…………... 
A questo punto si potranno proporre giochi come la battaglia navale o il ritrovamento 
di località su cartine geografiche. 


